Lektion: Perspektive

Digitale Methoden:
2D Zeichnung und 3D Modell

Stand: 03.12.2023




Sturzende Linien



Sturzende Linien vermieden

Amateurfoto. Handyfoto ohne Stativ.

Es wurde versucht,
,Sturzende Linien“ zu vermeiden.

Der Fotograf hat einen Abstand zum
Objekt gewahlt, der es ermoglichte,
das Objekt vollstandig abzubilden,
OHNE die Kamera zu neigen.

Die Bildebene ist vertikal.

Vertikale Linien bleiben vertikal.




Stiuirzende Linien

Amateurfoto.

Der Fotograf steht relativ dicht
vor dem Gebaude.

Die Kamera wird nach oben geneigt.
Die Bildebene wird gekippt.

Aus den Vertikalen werden
,sturzende Linien”




Perspektive - Stiirzende Linien
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Stiuirzende Linien

Sturzende Linien Ronnen ein Stilmittel im Krimi oder in der Kunst sein.
In Architekturdarstellung und in der Architekturfotografie werden sie meist vermieden.

Also: Vertikale Linien sind in der Abbildung auch vertikal.
Oft findet das Auge des Betrachters so die Parallele zur Blattkante.




PROBLEM:
Aug- und Zielpunkt
in unterschiedlicher Hohe



PROBLEM: Aug- und Zielpunkt in unterschiedlicher Hohe

Vertikalen sind in der
Abbildung nicht vertikal.

Kamera

Rendering-Einstellungen

Bearbeiten...

Gesperrte Ausrichtung

Projektionsmodus Perspektive
Augenpaosition 01658 m
Zielansicht 1,7500 m

Kameraposition

Ausdricklich

Eigenschaften

@ 3D-Ansicht

Kameras (1)

Abhéngigkeiten
Projektbrowser Gliederung 1

~ Typ bearbeiten

{MODELLIERSICHTEN

Projektbrowser Gliederung 2

{00 ISOMETRISCH

Grafiken
Detaillierungsgrad

Fein

Sichtbarkeit der Teilelemente

Original anzeigen

Uberschreibungen Sichtbarkeit/Gra...

Bearbeiten...

Grafikdarstellungsoptionen

Bearbeiten...

Disziplin

Architektonisch

Standardanzeigestil fiir Analyse

Keine

Sennenbahn

Grenzen
Zuschneidebereich

uschneidebereich sichtbar

H?rt@'er Schnitt aktiv

Versat?\(er hinteren Grenze

B\Idausscw

3D-Schnittbereich

Kamera
Rendering-Einstellung

»

Bearbeiten...

Gesperrte Ausrichtung

Projektionsmodus Perspektive

Augenposition 0,1658 m

Zielansicht 1,7500 m

Kameraposition Ausdriicklich

ID-Daten H

Ansichtsvorlage

<Keine Auswahl>

Ansichtsname

3D-Ansicht 1

Abhingigkeit

Unabhingig

Titel auf Plan

Phasen

Phasenfilter {Keine
Phase iPhase 01




Kontrolle: Aug- und Zielpunkt haben dieselbe Hohe

Zum Gluck geht bei der schnellen Methode,

eine ,Kamera“ mit wenigen Mausklicks
anzulegen erst mal nichts schief.

Eine Aughohe wird vorgegeben.

Der Zielpunkt wird in derselben Hohe
platziert.
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Ausnahmen

Ausnahme:

Bei Vogelperspektiven muss man nicht um jeden Preis ,Sturzende Linien“ vermeiden.

(Modellfoto von schrag oben.)
Hier ist logischerweise der Augpunkt hoher als der Zielpunkt.
Also sind dann auch vertikale Linien in der Abbildung nicht vertikal.

Ansonsten:
Gerade fur den Einstieg als ,Daumenregel”:

Bei den ublichen Innenraum- oder Aul’enperspektiven ,Stirzende Linien“ vermeiden.

Es ist schade, dass man immer wieder auf Darstellungen stoft,
die offenbar aus Unkenntnis diesem Prinzip nicht folgen.
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Perspektive einstellen

1



Kamera wird zur 3D-Ansicht
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Video: FuBgangerperspektive mit Kamera https://youtu.be/SCJTgmF30NQ

ro4 fussgaengerperspektive mit kamera

Mini-Tutorial; nur 1:37 Min. “ - :
' | : i

Video geprift: 14.11.21, )T 13


https://youtu.be/SCJTqmF3ONQ
http://www.youtube.com/watch?v=SCJTqmF3ONQ

Perspektive auf den Plan
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Vorbereiten der Perspektive fiir den Plan: Zuschneiden

Autodesk Revit 2019 - Schulungsversion - Projeki3 - 3D-Ansicht: 3D-Ansicht 1
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Andern | Kameras
Projektbrowser - Projeki3 X [} Ebene 0 i 3D-Ansicht1 X

-0, Ansichten (nach Namen)
Tragwerksplane

Grundrisse

Verwalten

Zusatzmodule  Andemn | Kameras

;

GraBe

zuschneiden

[
&
Ziel
zurlicksetzen

Zuschneid

n Kamera

Deckenplane
3D-Ansichten
Ansichten

Legenden

Zuschneidebereichsgrofie

Modellzuschneidgraie

Breite: Hahe:
Andern

(®) Blickfeld

(") Malistab (Verhaltnis gesperrt)

Abbrechen Anwenden Hilfe

GréBe zuschneiden

Gibt die Hohe und Breite cines Zuschneidebercichs in
PapiermaBen an.

Die GroBe des Bereichs in der Ansicht entspricht der GroBe des
Bersichs in einem Plan. Auch de  des
Beschriftungszuschneidebereichs vom Modellzuschneidebereich
kann angegeben werden,

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

S
Swm 1210390
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Vorbereiten der Perspektive fiir den Plan: Darstellung anpassen

Direkt am unteren Fensterrand kann uber das entsprechende
Icon die Darstellung angepasst werden.

|
5 Perspektive X =

L_I@Grafikanzgigeoptionen...

() Drahtmodell
= () Verdeckte Linie
: 1 Schattiert
= 1 Einheitliche Farben
S () Texturen

5 Einheitliche Farben - ..
(i & Realistisch

Perspektive BB IR G 00 4= s 48 o ¢ Lo W 693 < >

a1 = = —_—

Grafikdarstellungsoptionen x

v Modeldarstelung
Stil: | Verdeckte Linie ~
Kanten anzeigen

[inien mi 't Anti-Aliasing glatten

[schatten werfen
[Jumgebungsschatten anzeigen
~ Skizzenartige Linien
[ skizzenartige Linien aktivieren
Unscharfe: 0
Verlangerung: 0

v Tiefenabschwachung
Tiefe anzeigen
Start-/Endposition der Abschwachung:

0 100
vorn Hinten
Limit (%): 0
Hel Dunkel
v Beleuchtung

Schema: [ Ben: nur Sonne

ANSICHTEN

stiche .
Lichtguslien: Kinstiche Beleuchtung...
Sonne: 1

Umgebungsicht: g

Schatten: 1

HEE

v Fotografische Belichtung

Fotografische Belichtung aktivieren

Belichtung: Automatisch Manuel
Wert: 14,00
Bild: Farbkorrektur.

Als Ansichtsvorlage speichern...

Wie wirken sich diese 1 auf Ansichisgrafiken aus?

oK Abbrechen Anwenden
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Storende Linien...
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Falls storende Linien sichtbar sind...

3 Ansatze, plus eine — manchmal legitime — Notlosung.
Bitte in der Reihenfolge verfolgen: ‘

1. Modell ist falsch. ‘

Losung: Geometrie des Modells korrigieren. | ‘

(Z.B. Grundrisskontur der Decke ist falsch.)
2. Modell ist unsauber gezeichnet. “J g

Losung: Fehler korrigieren... &=

(Z.B. Wand schief, verschoben, ...) i

. " J.\_- LITHEN:=L

3. Bauteile mussen verbunden werden. e <Unsichtbare Linien> _ ~

Losung: ,Geometrie verbinden” aus Registerkarte ,Andern” ., Liniengrafik (LG)

. . =] Uberschreibt den Linienstil fiir eine ausgewahlte Linie nur in der

4. Schritte 1-3 brachten nichts. aktiven Ansicht.

,Notlosung”: Funktion ,Liniengrafik” aus Registerkarte ,Andern” M0 F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Einzelne Linien aus der Ansicht konnen z.B. ,unsichtbar” werden.

’ — ) IL Linienstil:

¥ ® <Unsichthare Linien> -
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Lastige Linien

Linien ausblenden,
die man nicht sehen mochte.

Man kann da auch tiefer einsteigen:
Grundrisskontur der Decke?

[%,, Linienstil:

<Unsichtbare Linien> v | Hier im Screenshot eine "Quick and dirty"-Lésung, wo die Decke etwas Kleiner wird.
i Wo liegt die Decke auf? Ist die Wand da dick genug? Wie laufen die Schichten da jetzt wirklich im Detail?
Alles Fragen, die man l6sen kann; ist aber an dem Punkt hier nicht angemessen.
Wir befinden uns in einer Planungsphase, die einen anderen Detaillierungsgrad hat.
4. Schritte 1-3 brachten nichts. Wir diirfen uns da auch nicht dadurch ausbremsen lassen, dass wir uns im Detail verlieren.

.Notldsung": Funktion , Liniengrafik® aus Registerkarte ,,Andern®

Einzelne Linien aus der Ansicht kénnen z.B. ,,unsichtbar’ werden. oKz

Notlésung 4 ist hier auf jeden Fall legitim.
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Sonst noch wichtig...
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Licht.



Kommt noch (spater im Kurs) in eigener Lektion
,Lektion: Sonne und Schatten“
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Material



Komm noch (spater im Kurs) in
,Lektion: Rendern“
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Staffage



Eigene Lektionen:
Lektion: Mensch
Lektion: Baume
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https://www.archland.uni-hannover.de/thome

v2022-11-11


https://www.archland.uni-hannover.de/thome

