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Beispiel-Datei

Zu dieser Lektion gehort die Beispiel-Datei

bauen.rvt
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Bauen...



Ein Baustein



Ein Baustein.




Ein Baustein. Und Varianten.



Ein Baustein. Und Varianten.




Ein Baustein. Und Varianten.




Mehrere Bausteine: Ein , Bausatz*



Bausatz
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Bausatz und Ergebnis



Bausatz. Und Ergebnis.
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Aus den , Bausteinen wird ein ,,Modell*



Aus den ,Bausteinen” wird ein ,,Modell

“ “Tisch”
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Was fiir ein Tisch? — Varianten.



Varianten: “Tisch” und “Langer Tisch”
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Kompositionen: Zusammengesetzte Modelle



Komposition. Zusammengesetztes Modell
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Besondere Formen



Besondere Form; nicht mit den vorigen Bausteinen zu erzeugen...
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Besondere Form
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Komposition unterschiedlicher ,Bauteile”



Zwei Bauteile: ,,Besondere Form“ und “Langer Tisch”
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Aus ,,Bank“ und ,Lehne“ wird ,,Bank mit Lehne*
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Zusammenfassung

In den vorigen Folien wurde dargestellt,

wie man Modelle aufbaut,

indem man Varianten von einfachen Bausteinen
addiert.

Durch diesen Ansatz ist es moglich, mit geringen technischen Kenntnissen
schon vergleichsweise komplexe Modelle zu bauen.

Eine Herausforderung besteht darin, eine Strategie
zu entwickeln, um eine Modellierungsaufgabe in Teilaufgaben

zu zerlegen und diese erfolgreich abzuarbeiten.

Man kann sich iterativ der gewiinschten Detailierung ndhern.
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Bauen Level 2 - Verfeinerung
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Baustein
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Variation durch Parameter



Variation durch Parameter. Nichts Neues.
(Dariiber hatten wir im vorigen Abschnitt gesprochen.)
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Baustein mit GroBenanpassung - Das geht iiber ,,Parameter*
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Verfeinerung durch mehr Details



In derselben Grundform werden Details erganzt.
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Grobmodell und “Detailliertes Modell”
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Erganzen von Funktionen



Einklappen/ausklappen, offnen/schliefen, ...



Schrank-Modell VERSTEHT man besser mit offener Tiir - oder ohne Tiir...

>p®
-~
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Bezug zur Aufgabe
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Die gute Nachricht:
Zum kommenden Termin reicht
das Grobmodell.



Die Tools zum Modellieren
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Wir starten im Familieneditor



Wir starten im Familieneditor

Ein Modell auf Grundlage des Templates ,Allgemeines Modell.rft” wird erstellt.

©®

MODELLE

= Offnen ...

[ Neu..
FAMILIEN

Erstellt eine Revit-Familiendatei

[ Neu..

Suchen in:

Werkzeuge

rlagendatei

German

Mame

Beschriftungstext
Entwurfskérper

Plankopf

--- Start alle 3D Kategorien.rft
llgemeines Modell adaptiv.rft
llgemeines Modell Dach.rft
llgemeines Modell Decke.rft

ligemeines Modell Flache.rft

ligemeines Modell GeschoBdecke.rft

llgemeines Modell Linie.rft

llgemeines Modell nach Muster.rft
llgemeines Modell Wand.rft
Allgemeine; Modell zwei Ebenen.rft

Anderungsdat...
13.05.2020 21:04
13.05.2020 21:04
13.05.2020 21:04
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateicrdner

Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...

GroBe

604 KB
412 KB
440 KB
428 KB
424 KB
420 KB
424 KB
40 KB
424 KB
388 KB

e Allgemeines Modellrft

19.01.2020 14:40

Autodesk Revit-Fa...

LIS KE |

Bepﬂanzung.n"t
Q Bewehrungsmuffe.rft

19.01.2020 14:40
19.01.2020 14:40

Autodesk Revit-Fa...
Autodesk Revit-Fa...

420 KB
292 KB

v B X L ansihten
Vorschau

Dateiname: | Allgemeines Modell.rft

Dateityp: |Famiienvorlagedateien (*.rft)

Offnen Abbrechen




Der Familieneditor hat eigene Werkzeuge



Toolbar mit Ribbons im Familieneditor (mit Template fiir M6bel)

Autodesk Revit 2019 -

® e B3 &

stei WIMGCIM Einfugen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule CQuoantification  Site Designer  Andern

STUDENTENVERSION - Familie - Grundriss:

Andern| Extrusion Verschmelzen Rul\trtn Sweep  Sweep- Abzugskarperformen  Modelllinie Bauteil Modelit
=5 Verschmelzung e

Auswihlen ~ Eigenschaften Formen

@
Modell Steuerelement

Elektrischer Luftkanal-  Rohs- I fur hil ick fir  Refy

s: Referenzebene

hES 4 @ LD BB 5

Festlegen Anzeigen Viewer In Projekt In Projekt laden
laden  und schlieBen

Familieneditor

Anschluss anschluss anschluss  Kabeltrasse

Anschlussstiicke Bezug Arbeitsebene

Projektbrowser - Familiel X | [} Referenzebene X

Red@-&-=- -2

Erstellen Beschriften  Ansicht Zusatzmodule

N = 0 0 Wy W

Einfigen Verwalten

Andern =[] Extrusion Verschmelzen Rotieren Sweep Sweep-
5] = Verschmelzung
Auswidhlen =  Eigenschaften Formen

A OA @0 e B

0 W%

Extrusion Verschmelzen Rotieren Sweep
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Extrusion



Extrusion

ReEBIG-a-7-@2-F0A -9 ox - =

Erstellen  Einflgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Mengen-Mi

5 S0 0 @9 W (4

Andern [I1 |Extrusion|Verschmelzen Rotieren Sweep Sweep- Abzugskdrp
=&

Auswihlen = Eigenschaften

Volumenkdrper - Extrusion

Erstellt einen 3D-Volumenkarper durch Extrudieren einer 2D-Form
(Profil).

Ei haft:
T Eine von Ihnen skizzierte 2D-Form wird als Basis far eine 3D-Form
verwendet, die zwischen einem Start- und Endpunkt extrudiert

'f': wird.

Familie: Mabel

Abhangigkeiten

Basisbauteil

|D-Daten

OmniClass-Mummer 23.40)
OmniClass-Titel Gene|
Sonstige

Arbeitsebenenbasiert

Immmer vertikal

Beim Laden mit Abzugsk...

Gemeinsam genutzt

OOoOord

Raumberechnungspunkt

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
]
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Rotation



Rotation

ReHG-4-o-@e-F9A -2 B+
0EIEZM  Erstellen  Einfagen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Mengen-Massen-Flachen  Site Desig
3 L1 0 0 WD W j AN
5 i
L% L% D

Andern [T] D% Extrusion Verschmelzen |Rotier
]
s

Bl | W, P2 P e

Volumenkdrper - Rotation

Auswihlen = Eigenschaften Erstellt eine 3D-Form durch Ziehen eines 20-Profils entlang einer
Achse,

Eigenschaften x

R :

Familie: Mibel v|5§7ﬁbﬁmﬂﬁn
Abhdngigkeiten ]
Basisbauteil
ID-Daten
OmniClass-Mummer 23.40.20.00
OmniClass-Titel General Furniture and Spec...
Sonstige 2
Arbeitsebenenbasiert
Immer vertikal

Skizzieren Sie eine Achse und ein Profil fir die Rotation.

x>

Beim Laden mit Abzugsk...

Gemeinsam genutzt

ORI

Raurnberechnungspunkt F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Sweep



REE@'vaYﬁ 2 -7 @ A @'QE@@F&'; Aut

Datei Erstellen

L

Einfigen  Beschriften  Ansicht  Werwalten

Zusatzmodule  Mengen-Massen-Flachen  Site Designer

= 0 0 &Gl (1] I\

Andern |
i

|:||_| Extrusion Verschmelzen Rotieren |Sw
—

Auswihlen = Eigenschaften

Eigenschaften

1=

Familie: M&bel v Typ bearbeite
Abhangigkeiten A
Basisbauteil

ID-Daten ]
OmniClass-MNummer 23.40.20.00

CmniClass-Titel

General Furniture and Spec...

Senstige
Arbeitsebenenbasiert

E

Immer vertikal

Beim Laden mit Abzugsk...

Gemeinsam genutzt

aOrd

Volumenkarper - Sweep

Erstellt eine 30-Form durch Ziehen eines 2D-Profils entlang einem
Pfads.

Skizzieren Sie einen Pfad und ein Profil fiir das Sweep.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

49



Verschmelzung



Verschmelzung

ReEG - -Qla-JoA e-ofFaB -

0E\TM  Erstellen  Einflgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule Mengen-Massen-Flachen

3 2 00 WH & O

Andern [l  Extrusion |Verschmp = = =
I:ES Volumenkarper - Verschmelzung

Auswihlen = Eigenschaften Erstellt eine 30-Volumenkarperform, die im Verlauf ikrer Linge
von der Anfangs- in die Endform Gbergeht.

Eigenschaften Mit diesemn Werkzeug werden zwei Profile miteinander
verschmolzen. Wenn Sie beispielsweise ein Sechseck und dardber
einen Kreis skizzieren, wird eine 3D-Volumenkdrperform erstellt, in
der die beiden Skizzen ineinander Gbergehen.

Familie: Mébel ~

Abhingigkeiten

Basisbauteil

|D-Daten

OmniClass-Mummer 23.40.20.00

OmniClass-Titel General Furniture and
Sonstige

Arbeitsebenenbasiert |

Imrmer vertikal

Beim Laden mit Abzugsk... ([]

Gemeinsam genutzt O

Raumberechnungspunkt  []

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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Revit Projekte und Revit Familien
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REVIT “normal” und REVIT Familieneditor

R[E

C)

MODELLE

= Offnen...

[ Neu..

FAMILIEN

= Offnen...

[ Neu..

@ zuletzt verwendet

Autodesk Revit 2020.1 - STUDENTENVERSION - Start

Zuletzt verwendet

MODELLE

A

| T
LNBE

Architektur Ingenieurbau

FAMILIEN

Beispielfamilie Architektur

Lernen ~

Gebaudetechnik

Beispielfamilie Ingenieurbau Beispielfamilie Gebaudetec...

<« @8 2 jostthome
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Revit “normal” und Revit Familieneditor

MODELLE

= Offnen..

™ MNeu..

FAMILIEN

@ Offner

™ MNeu..
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Revit “normal” - Arbeit im Projekt

Meues Projekt

Vorlagedatei

Construction-Vorlage

Meu erstellen

(®) Projekt

() Projektvorlage
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Userinterface im Projekt

ReEG - &-0-9/a-FOA G ¢E&H -

ez - oG re e WS # Lo W @ . & X
Architektur  Ingenieurbou  Gebsudetechnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung  Kompermodell & Grundstick  Zussmmenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusstimodule  Mengen-Massen-Flichen  SiteDesigner  Module  Andem  Fertigbeton

B GOEgIFF 6 © B EBooAl [ ¥ B o I B

[y Anzeigen

s .
Ry Vertikal Referenzeb
Fenster Boutel  Stitze  Dach Decke osten  Geldnder Rampe Treppe Modelkect Modellinie Modeligruppe  Roum Raumtrennungsiiie  Raum Nach Schacht h‘ U G Raster Festlegen { e
N N beschriften ™ (B8] Flache beschriften « Fliche I Gaube [ER Viewer
Auswihlen + Erstellen Erschliefung Model Raum & Flsche = Offnung Beaug Arbeitsebene
Eigensehatten x

=@8 "
Grundriss -

Grundriss: Ebene 0 £33 Typbearbeiten

23
Grafiken A

MaBstabswert 1: 100

Modell anzeigen " Normal

Detaillierungsgrad T Mittel

Sichtbarkeit der Teilele... Original anzeigen
Uberscheeibungen Sich.. Bearbeiten...

Bearbeit |

Ausrichtung Projekinorden
gianze...|Alle Wendv

Disziplin Architektonisch

Verdecite Linien anzei... Nach Disziplin

Position fur Farbschema | Hintergrund

Farbschema I 2 Keie Auswah
corbeit [

Keine

Standardanzeigestil fu
s (=hd

Anwenden o>

“Ansichten (nach Namen)
Grundrisse
Deckenplane

& 30-Ansichten

) Ansichten

@ [ Legenden

5 F3 Bauteillisten/Mengen (alle)
D Plane (alle)

©-8 Familien

-[2] Gruppen

&8 Revit-Verkniipfungen

ik K ME P 0 RAIE <

v
TABULATOR far andere Auswahl,

UMSCHALT zum Autheben der Auswahl. S AR EROT




Toolbar im Projekt mit “Ribbons”

‘Sle- 2 PA 9 o@a%--

Autodesk Revit 2018.2 - STUDENTENVERSION -

Tar Fenster Bauteil Statze Dach Decke

Wug- | PP G

Auswéhlen ¥ Erstellen

Pfosten

Gelander Rampe Treppe M

ErschlieBung

1L

M [%]

Projekt - Grundriss: Ebene 0
Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Mengen-Massen-Flichen Sﬁtl)mgmr Module Andem  Fertigbeton

8 %%@O@A

& &

Raum

W[stichwort oger Froge eingeven

[ﬁ (R Fische -

Modell

Raum & Fliche v

bes<hnﬂen (B2 Fische beschriften -

BE % Rjosthome - @- _ & X
=«
(;? E 1 E ;:‘ Wond | [} Anzeigen
A g Vertikal % Raster Festiegen [ Referenzebene
Fliche 4 Gaube [ Viewer
Offnung Bezug Arbeitsebene
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Noch mal zuruck zum Start



REVIT “normal” und REVIT Familieneditor - Welcher Bereich...?

MODELLE

= Offnen..

™ MNeu..

FAMILIEN

I—_!z ::-.-E-

™ MNeu..
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REVIT “normal” und REVIT Familieneditor - Interface ist grundsatzlich anders.

MODELLE

& Offnen ..

0

LB

REeH@B - 0--2-J0A §-9F
I Achitektur

Einfigen  Beschriften  Korpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit — Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule

Quantification

Autodesk Revit 2022.1 - Projeki - Grundriss: Ebene 0

Aufgaben  BIMInteroperability Tools  Andern @

4« R Q. jostthome

n Raum Fliche ~ ale -2 Wand " Anzeigen
5 C0E®H IFE 6 B B B B OO A I\ [ B oY =i o
. - [ Raumtrennungslinie aly Vertikal 17 Referenzebene
Andern Wand  Tar Fenster Bauteil Stitze Dach Decke Geschossdecke Fassadensystem Fassadenraster Pfosten  Gelander Rampe Treppe Modelltext Modelllinie  Modellgruppe Mach Schacht '~ ofF Raster Festlegen
&2 &2 S E 2 E = [’ Raum beschriften - [ Fliche beschriften - Flache 7 Gaube [EH Viewer
Auswahlen ~ Erstellen ErschlieBung Modell Raum & Flache + Offnung Bezug Arbeitsebene
FAMILIEN

™v o -ox

REeHG -5 -~ e-F90A -5 B+

Datei Erstellen  Einfugen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Zusatzmedule Quantification  Aufgaben  BIM Interoperability Tools
H i 0 &y W (7 g A
j .
L £ 7 HJO
Endem [ Extusion Verschmelzen Rotieren Sweep  Sweep-  Abzugskorperformen  Modelllinie Bauteil Modelltext
=H Verschmelzung M

Auswéhlen ~ Eigenschaften Formen Modell

Autodesk Revit 2022.1 - Familie1 - Grundriss: Referenzebene
()

@ & B

Modellgruppe  Steuerelement

Andem

L4
S
Anschlussstiick

Steuerelement  Anschlusssticke

Bezug

Iy

Referenzlinie Referenzebene

@ Rjesthome - [ FA " @ -
& & Ll

Festlegen Anzeigen Viewer In Projekt In Projekt laden
laden  und schlieBen

.
LIt

Arbeitsebene Familieneditor

O

X
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Start im Familien-Editor - Template auswahlen...

z.B. “Allgemeines Modell”

R Meue Familie - Vorlagendatei wahlen

Suchen in: German

Name

Entwurfskorper
Plankopf

Beschriftungstext

ligemeines Modell adaptiv.rft
ligemeines Modell Dach.rft
ligemeines Modell Decke.rft
llgemeines Modell Flache.rft
ligemeines Modell GeschoBdecke.rft
ligemeines Modell Linie.rft
llgemeines Modell nach Muster.rft
ligemeines Modell Wand.rft

Al H Medell H N

ey

ligemeines Modell.rft

- b PR

o

randmelder.rft

. . .

atengerat.rit

atenschalttafel.rft
etailelement linienbasiert.rft

Anderungsdatum  Typ

QFachwerkhinder.rﬂ
Fassadenelement nach Muster.rft

QFas;adenelement.rﬂ

EFen;ter.lﬂ

Eﬁelinder Fiillung.rft

Qﬁelinder Pfosten.rit

Qﬁelinderabschluss.rﬂ

K oo =t hacich b

rofil Sweep.rft
rofil Trittiiberstand.rft
rofil Unterteilungsprofil.rit

() Kemmunikationsgerat.ft

i Leuchte (Decke).rft
Eleuch‘le (Wand).rft
Eleuch‘le Decke.rft
Qleuch‘le linear (Decke).rft
Elcuch‘lc linear (Wand).rft
Elcuch‘lc Linear.rft
Eleudﬂe punktférmig (Wand).rft
Eleudﬂe punktférmig{Decke).rft
Eleudﬂe punktférmig.rft
Eleuch‘le ‘Wand.rft
Eleuch‘len.rﬂ
Eluﬂkﬂnalhogen.rﬂ
=) Luftkanalkreuzstuck.rft
=) Luftkanal-T-Stack.rft
Qluﬂhnalﬁbergang.rﬂ
EMechani;che Gerate (Decke).rft

nitarinstallation (Wand).rft
nitarinstallation.rft

kelettbau Unterzug und Strebe.rft
kelettbau.rft

teife linienbasiert.rft

[ Tanrft

EMechani;che Gerate (Wand).rft

QMechanische Gerate.rft
>
~
~

61



Userinterface im Familieneditor (mit Template fiir Mobel)

ReHG-4-» -8 =-F0A 6-0FE.DE -
IEZR cretelen  Einfogen  Beschriften  Ansicht  Verwalten Mengen-Massen-Fl

5 GE D O o ® 7 @A R

E% Extrusion Verschmelzen Rotieren Sweep  Sweep- Abzugskorpeformen  Modelllinie Bauteil Modelitext

Auswahlen =  Eigenschaften

Eigenschaften

Autodesk Revit 2018.2 - STUDENTENVERSION - Familie] - Grundiss: Ref.-Ebene
Module  Andem

5 Modeligruppe  Steverelement
Verschmelzung &

Formen Modell Steuerelement Anschlussstiicke

Bezug

Arbeitsebene Familieneditor

88 Rosthome - @~ _ & X

o=

B @ap@o &

Referendlinie Referenzebene Festlegen Anzeigen Viewer In Projekt In Projekt laden
de

und schliefien

R

Familie Mabel
Abhangigkeiten
Basisbautel
ID-Deten

Sonstige
Arbeitsebenenbasiert
Immer vetikal
Beim Laden mit Abzugsk...
Gemeinsam genutat i
Raumberechnungsps

Hilfe zu Eigenschaften

Projektbrowser - Familie1

OmniClass-Nummer 3202000

ture ond Spec |

m}

oop

%

Anwenden

Ansichten (alle)

Grundrisse

4 Deckenplane

) 3D-Ansichten

@ Angichten (Ansicht (1))
[ED Plane (alle)

@ &) Familien

#-[@] Gruppen
@0 Revit-VerknOpfungen

120 O@amH@Ea«

=G2"

Zur Auswahl Hicken, TABULATOR for andere Auswiahl, STRG zum Hinzufigen, UMSCHALT zum Aufheben der Auswahl.

TR 5 OF O
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REFERENZEBENEN

63



Ohne REFERENZEBENEN funktioniert NICHTS.
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REFERENZEBENEN

Die Geometrie wird an
“Referenzebenen” “gehangt”.

Wenn man die Referenzebenen -
bewegt,

bewegt sich der sichtbare Korper

des Tischs mit.

Die Objekte ,kleben” an den Referenzebenen.
(Bitte Referenzebenen nicht verwechseln mit Referenzlin.......,

Ref.-Ebene
0
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Warnung
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WARNUNG

Es ist essentiell, die Modellierung mit den
REFERENZEBENEN

zu organisieren.

Das ist der erste Schritt.

Wenn man dieses Konzept nicht von Anfang an befolgt
und im Prozess laufend pruft, kann es gut passieren,
dass man noch mal von vorn anfangen muss.
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Ende.

https://www.archland.uni-hannover.de/thome

v2023-10-20


https://www.archland.uni-hannover.de/thome

